
sabato, ore 18.00: 

Come nasce e si realizza un videogioco,

in anteprima “Il Giardino Meraviglia”

- drawing performance

- postazioni di gioco

- live set
- aperitivo 3D

apertura domenicale:

ore 10 -13 e 16 -19

6-7 marzo 2010 - Spazio Gerra 
piazza XXV Aprile 2 - Reggio Emilia

un progetto di:

partner tecnico:


