m f’ ™ Regglo Emilta
= spaziogerra ¢ o2t

b-1 magZo 20\0 - Spazio Gedia
oiazza VYV Aprile 2 - Reggio Emilia

sawvato, oe \8.00:
Come nasce e si @ealizza un videogioco,
in antepiima “Il Giagdino Meraviglia”
- drawing performance
- postaZioni di gioco

- live set

- apetitivo %0
apertuea domenicale:
oge \o -\% e \b -\q

un progetto di:

NETRIBE )
ONDE

COMUNICAZIONE

SPAGHETTI3D

VISUAL&ANIMATION

partned tecnico:
loa Papilla Brilla



